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cQué es RIET?

Es una entidad comprometida en consolidar el vinculo entre la
Educacion y el Trabajo a escala global. Conformada por centros de
formacion, universidades y organizaciones de la sociedad civil de
todo el mundo, promueve acciones orientadas a fortalecer
experiencias educativas que se aplican en el dmbito laboral.

Por ello, asumimos como misidon generar vinculos de cooperacion a
nivel local y global entre instituciones educativas, sectores
empresariales y sindicales, organismos de ciencia y tecnologiag,
organizaciones gubernamentales y no gubernamentales, con el
objetivo de dar respuesta a diversas oportunidades que surgen en la
relacion educacion y trabajo. Y aspiramos a ser modelo en el
desarrollo de metodologias que refuercen el vinculo entre la
Educacion y el Trabajo. Siendo los valores que nos guian la
cooperacion, el esfuerzo, la excelencia, la diversidad, la
responsabilidad, la calidad, la creatividad y la innovacion.




Cursos de Formacion Profesional

Analitica de datos para la gestion.

Aprender a emprender. Herramientas para el emprendedurismo y el desarrollo local.
Aprender en entornos digitales.

Aproximaciones al Big Data.

Automatizacioén industrial.

BIM 1 - Herramienta de disefio, construccion y gestion de la infraestructura.
BIM 2 - Herramienta de disefio, construccién y gestién de la infraestructura.
Data Analytics.

Data Science.

Desarrollador Web Full Stack.

Desarrollo de aplicaciones méviles en HTML5.

Desarrollo Mobile Android.

Desarrollo Mobile IOS.

Design Thinking - Procesos colaborativos de disefio.

Disefio de experiencia de usuario.

El celular como herramienta de trabajo.

Fabricacion aditiva - Impresion 3D.

Gestion de proyectos .

Gestion de proyectos II.

Habilidades para el mundo laboral.

Herramientas matemdaticas para el trabajo.

Inteligencia Artificial en el mundo del trabajo.

Internet de las cosas - Impacto en las actividades laborales.

Introduccién a la programacion.

Introduccidn a la Programacién de Videojuegos con Python y Godot Engine.
Introduccién al disefio y a la fabricacién digital (Fab-Lab). ®
La inclusién laboral: capacidades diferentes y procesos productivos.
Makers - Aprender haciendo.

Marketing Digital.

Marketing Digital Avanzado.

Nuevas competencias digitales para los empleos de futuro.

Técnicas de resolucion de conflictos.

Programacion Nivel | - Python.

Programacion Nivel Il - Python.

Realidad aumentada y trabajo.

Robética industrial.

Tecnologia neumdtica.

Trabajo remoto.
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Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdisico

Analitica de datos para la gestion

Através de articulos, videos, esquemas interactivos te presentamos herramientas
simples para que puedas organizar y analizar datos de forma fécil. En este reco-
rrido aprenderds a manejar un software especializado; a confeccionar distintos
tipos de grdficos en funcidn de tus necesidades y a implementar e interpretar
distintos pardmetros estadisticos.

Contenidos
Uso de la calculadora para resolver operaciones elementales. - Variables. Tipos
de variables. Poblacién y muestra. Frecuencias absolutas y relativas. - Gréficos

para representar datos. - Distintos tipos de graficos (ventajas y desventajas) -
Confeccidon de graficos con software. - Medidas de posicion (media y la me-
diana). Desvio. - Manejo de software de cdlculos.

Aprender a emprender. Herramientas para el
emprendedurismo y el desarrollo local.

¢Es posible pensar en el desarrollo local rural en comunidades pequeras, donde
la oportunidad de negocio no es muy clara, y donde el grado de innovacién
tecnoldégica es minimo? En este curso te mostramos que la respuesta estd en los
procedimientos locales y en la mano artesanal del productor que diferencia al
producto y servicio. Aprendé a descubrir oportunidades de desarrollo y a llevar
adelante tu propia propuesta emprendedora.

Contenidos

Deteccion de oportunidades y desarrollo de posibilidades emprendedoras. -
Saberes, aptitudes y competencias de un emprendedor. - Sintesis y andlisis de
datos para crear propuestas emprendedoras. - 1° etapa: Llegar al proyecto:
identificacion y validacién de oportunidades de proyectos emprendedores. -
Tipos de capitales y recursos. - Estrategias de Pensamiento de diseno: encon-
trar el proyecto a partir de identificar un problema y su solucién. - 2° etapa: el
proyecto en marcha. - Definiciébn de estrategias de precios e insercién en el
mercado. - Propuesta de valor. - Tipos y estrategias de financiamiento. - La
comunicacion de los emprendimientos de desarrollo local. - Disefio y comuni-
cacién de la propuesta emprendedora para el desarrollo local.

Aprender en entornos digitales

Aprendé a utilizar herramientas digitales para construir y organizar tu propio
entorno de aprendizaje que responda a tus necesidades profesionales y
laborales, a partir de las multiples posibilidades que ofrece Internet como fuente
de conocimiento y de intercambio enriquecedor con colegas, expertos y comuni-
dades de aprendizaje.

Contenidos

Las nuevas tecnologias para el mundo laboral y profesional. - Estrategias
especificas para aprender en entornos digitales. - Creacién de un PLE (Entorno
Personal de Aprendizaje). - Comunidades de usuarios, de practica y de apren-
dizaje. El caso Wikipedia como produccion colectiva de conocimiento. - Redes
sociales para el aprendizaje: Twitter, Instagram, canales de Youtube. - Entornos

virtuales de aprendizaje como espacios formales de aprendizaje. - Qué es un
MOOC (curso abierto, gratuito y masivo), dénde encontrar ofertas de MOOC. -
Como ser un alumno virtual (outoorganizocién, disciplina, organizacion del
tiempo y del espacio, actitud y compromiso). - Aprendizaje colaborativo en
ambientes virtuales.




Aproximaciones al Big Data

Conocé el potencial del Big Data como tecnologia innovadora para la inter-
pretacion de la realidad con esta propuesta donde, ademds, exploramos sus

multiples usos concretos para la vida moderna. Sumado a esto, te ensefilamos  Modalidad
coémo aplicar tecnologias de Big Data para el andlisis de datos. Virtual
Contenidos Duracién
El origen de los datos. - Breve historia de los procesos de gestion de datos. - 40 horas
Definicion de Big Data. - Las cinco V: volumen, variedad, velocidad, veracidad y

valor. - Arquitectura del Big Data. - Interfaces y tipos de datos. - Computacién Dedicacién
en la nube. - Virtualizacién. - Infraestructura de seguridad. - Map Reduce. - Semanal

Hadoop. - Algunas técnicas de andlisis de datos. - Test A/B. - Fusién e
integracién de datos. - Mineria de datos. - Machine Learning (aprendizaje
automdtico).- Redes neuronales. Andlisis de redes. Visualizacién del andlisis de
datos. - Tendencias y usos actuales de Big Data: Industria y comercio; el campo
y la agroindustria, energia, salud y medicing; ciencia y tecnologia; seguridad;
desarrollo urbano. - Politicas publicas. - Gobierno abierto y datos abiertos.

5 horas

Nivel
Bdsico

Automatizacion industrial

Alo largo de esta propuesta desarrollarés capacidades para programar, operar
y ajustar los elementos involucrados en sistemas automatizados de produccion,
asi como también aprenderds a planificar la automatizacién de procesos
respetando criterios técnico-econémicos.

Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas
Contenidos
Principios bdsicos de la automatizacion de procesos. - El PLC como equipo Dedicacion
base en la automatizacién de procesos. - Programacién de instrucciones bdsi- Semanal
cas en PLC's. - Manejo de variables analégicas en los PLC's, funciones 5 horas

matemadaticas. - Conceptos bdsicos de redes industriales, paneles de operador,
control distribuido y sistemas SCADA. Nivel
Bdsico

BIM 1 - Herramienta de disefio, construccion y gestion
de la infraestructura.
El BIM (Building Information Modeling) marcé el inicio de un nuevo paradigma en

la formulacién y gestién de proyectos de arquitectura, lo que aprenderemos a M°d°|,'d°d

utilizar a lo largo de este recorrido. Asi, podrds disefiar la visualizacién de tu propio virtual
modelo en BIM - Archicad, y configurar correctamente los elementos de acuerdo

a la funcidn estructural que cumplen dentro de un edificio. Duracion

40 horas

Concepto de BIM.- Navegador (combinaciones de capas, vistas y conjunto de Semanal

plumas). - Modelado Conceptual y Modelado de Terreno. - Elementos del Edifi- 5 horas

cio Virtual y funcién estructural.- Herramienta Zona y Acotacion.
Nivel
Bdsico




Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Intermedio

Modalidad
Semi
Presencial

Duraciéon
140 horas

Dedicacioén
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

Modalidad
Semi
Presencial

Duracién
196 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

BIM 2 - Herramienta de disefio, construccion y gestion
de la infraestructura.

En este segundo trayecto sobre BIM (Building Information Modeling) para la
gestion de proyectos arquitectonicos, te guiaremos para mejorar tus habilidades
en el manejo de esta innovadora metodologia. Modelizaremos un edificio virtual,
aprenderemos a obtener documentacion técnica grafica como plantas, cortes,
vistas, axonometrias, perspectivas, cOmputos métricos, cdlculos de cantidades,
computos de elementos constructivos, y visualizaciones informéticas avanzadas.

Contenidos
Planilla de Carpinterias y Computos de elementos constructivos. - Modelado
Avanzado (Herramientas: Muro Cortina, Barandilla y Gestor de Perfil Complejo).

- Sobreescrituras graficas y OVM. - Visualizacién y Renders. - Manejo del Publi-
cador (Planos méster. Publicacion en distintos formatos: .pdf, .dwg, ifc. etc). -
Hypermodelo BIMx y Concepto de Gestor de Cambios.

Data Analytics

Extraer, consultar, limpiar y agregar datos para su andilisis; resolver problemas
mediante herramientas de modelizacién y optimizacién; comprender cémo
entrenar modelos de segmentacién basados en algoritmos y construir modelos
predictivos. Estos son los ejes de este curso a través del cual te volverds hdbil en
el andlisis de datos, para detectar patrones que te ayuden a la toma de deci-
siones.

Contenidos
Andlisis Exploratorio y Visualizaciones. - SQL y arquitecturas de informacién. -

Digital Analytics. - Segmentacion de clientes. - Decisiones bajo incertidumbre.
Herramientas para simulacion y optimizacion. - Aprendizaje Supervisado.

Data Science

Iniciate en la fascinante ciencia de datos. Aprendé a realizar andlisis visuales y
estadisticos de datos, usando Python y sus bibliotecas asociadas, y desarrollé las
habilidades y conocimientos fundamentales en el desarrollo y aplicacion de
técnicas de Machine Learning para la resolucion de problemas.

Contenidos
Fundamentos: Numpy, Docker, Git, Pandas, Probabilidad. - Introduccién a
Machine Learning y Sklearn. APIs. Web Scraping, Flask. - Clasificacion. Grid

Search y Pipelines. Text Mining. Series de Tiempo. - Tépicos en Machine Learning.
- Arboles y Ensamble Learning.




Desarrollador Web Full Stack

Para convertirse en desarrollador de pdginas web, te brindamos las herramientas
necesarias para crear un sitio web complejo que incluya tecnologias de Frontend
y de Backend. Luego de este curso podrds desempenarte como desarrollador
junior en empresas de software o llevar adelante tu propio emprendimiento
digital.

Contenidos

Definicion y andlisis de problemas del campo informatico. - Concepto de algo-
ritmo. - Desarrollo y técnicas de algoritmos. - Estructuras de programacion. -
Caracteristicas. - Variables. - Expresiones logicas. - Programacion Orientada a
objetos. - Clases, abstraccion, herencia, encapsulamiento y polimorfismo. -
UML. Metodologia de desarrollo de software. - Metodologias Agiles y Scrum.

Base de datos relacionales. - Organizacion légica de los datos. - Manipulacién
de base de datos. - Desarrollo de Front-End. - Maquetado y disefio visual de un
sitio web con HTML, CSS. - Eventos e interacciones en un sitio web con JavaScript.
- Desarrollo de Back-End. - Sistemas informaticos basados en la arquitectura
cliente-servidor. - Armado y estructura de servicios web y APIs.

Desarrollo de aplicaciones méviles en HTML5

Incorporaciéon de los conocimientos tebricos y prdcticos para disefar y
programar tus propias aplicaciones moéviles innovadoras. ¢ Como? Aprendiendo a
utilizar HTML5 (HyperText Markup Language), el lenguaje de marcado utilizado
para el desarrollo de paginas de Internet.

Contenidos

Introduccidn a los elementos basicos de HTML: listas elementos; elementos por
funcioén; estructura bdésica de un documento HTML. - Herramientas para el
disefio de interfaz de usuario. - Disefio de aplicaciones moviles. - Fases en el
desarrollo de aplicaciones moviles. - Tipos de aplicaciones. - Vistas obligato-
rias de una aplicacion moévil. - Procesos para el desarrollo de aplicaciones
moviles. - Proceso de desarrollo de una aplicacion mévil. - Requerimiento del
cliente. - Herramientas de desarrollo de una aplicacion mévil. - Creacion de
proyecto. - Instalacién del entorno de desarrollo. - Configuracién del entorno
de desarrollo para la aplicacion movil. - Creacién del proyecto. - Desarrollo de
vistas. - Ejecucion de la aplicacion Mévil. - Navegacion entre vistas. - Compi-
lacion e instalacion de la aplicacion en dispositivos moviles. - Ejecucion de la
aplicacion.

Desarrollo Mobile Android

A lo largo de este curso te guiamos en la creacion de tu propia aplicacién movil
en Android, el sistema operativo de Google. Te ensefiamos a leer e interpretar
codigo, los lenguajes de programacion y las herramientas que necesitds para
llevar adelante tu desarrollo. Ademds, te mostramos como identificar fallas en un
proyecto y resolverlas con autonomia.

Contenidos

Definicion y andlisis de problemas del campo informatico. - Concepto de algo-
ritmo. - Desarrollo y técnicas de algoritmos. Estructuras de programacion. -
Caracteristicas. - Variables.- Expresiones légicas. Programacién Orientada a
objetos. - Clases, abstraccion, herencia, encapsulamiento y polimorfismo.-

UML. Metodologia de desarrollo de software. - Metodologias Agiles y Scrum. -
Base de datos relacionales. - Organizacion légica de los datos. ~-Manipulacién
de base de datos. Desarrollo de Front-End. - Maquetado y diseno visual de un
sitio web con HTML, CSS. - Eventos e interacciones en un sitio web con JavaScript.
Desarrollo de Back-End. - Sistemas informdticos basados en la arquitectura
cliente-servidor. - Armado y estructura de servicios web y APIs.

Modalidad
Semi
Presencial

Duracién
210 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Semi
Presencial

Duraciéon
200 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico




Modalidad
Semi
Presencial

Duracion
200 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Semi
Presencial

Duracién
140 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

Desarrollo Mobile 10S

Con este curso en pocas semanas logrards crear tu propia aplicacion moévil en
108, el sistema operativo de Apple. Aprenderds las bases de la programacién y las
herramientas necesarias para desarrollar tu proyecto, y a detectar errores y
resolverlos de forma independiente.

Contenidos

Definicién y andlisis de problemas del campo informatico. - Concepto de algo-
ritmo. -Desarrollo y técnicas de algoritmos. Estructuras de programacion. -
Caracteristicas. - Variables. - Expresiones légicas. - Programacién Orientada a
objetos. - Clases, abstraccidn, herencia, encapsulamiento y polimorfismo.
-UML. Metodologia de desarrollo de software. - Metodologias Agiles y Scrum.

Base de datos relacionales. - Organizacién légica de los datos. - Manipulacion
de base de datos. Desarrollo de Front-End 5. - Maquetado y disefio visual de un
sitio web con HTML, CSS.- Eventos e interacciones en un sitio web con JavaScript.
Desarrollo de Back-End. - Sistemas informéticos basados en la arquitectura
cliente-servidor. ~-Armado y estructura de servicios web y APIs.

Design Thinking - Procesos colaborativos de diseino.

Ingresar en la metodologia Design Thinking (Pensamiento de Disefio), destinada
a llegar a soluciones innovadoras ajustadas a las necesidades de las personas,
en cualquier campo de accién. Con en este curso adquirirds herramientas para
pensar nuevas formas de abordar situaciones cotidianas (o situaciones segun
cada necesidad) basadas en las herramientas de la metodologia vista.

Contenidos

Pensar sobre el pensamiento: el legado de Seymour Papert. - Tipologias: discu-
tiendo a Bloom. -Tipos de pensamiento. - Creatividad e Innovacién. - Enten-
diendo el Pensamiento de disefio. - Introduccién a la metodologia Design
Thinking. - Las rutinas de pensamiento: como herramientas, como estructuras
y como patrones de comportamiento. - Caracteristicas de Proceso Creativo. -
El trabajo colaborativo. - Fases del Design Thinking. Herramientas y procesos. 1°
Parte: Rutinas para presentar y explorar ideas. Ver-Pensar-Preguntarse,
Pensar-Inquietar-Explorar. - Fases del Design Thinking. Herramientas vy
procesos 2° Parte: Rutinas para sintetizar y organizar ideas

Disefo de experiencia de usuario

El UX Design (Disefio de Experiencia de Usuario) resuelve problemas sobre
productos y servicios de manera efectiva, enfocado en el uso de tecnologia y la
experiencia de usuario. Para esto, atravesaremos un ciclo completo de Design
Thinking (Pensamiento de Disefio), explorando diferentes roles involucrados en
cada etapa del proceso de disefio. Crearemos flujos de navegacion, wireframes,
prototipos interactivos, interfaces visuales, y registraremos el comportamiento de
los usuarios de un producto digital.

Contenidos

Introduccién a las Metodologias Agiles - Andlisis de Competencia - Andlisis de
Contexto - Generacion de Hipotesis - Andlisis Cuantitativo y Cualitativo -
Encuestas - Entrevistas - Journey Mapping - Puntos de Vista - ATONE - Briefing
- Matriz de Ideacion - FODA - Priorizacion - Introduccion a la Tecnologia Web y

Mobile - Narracién - Storytelling - Arquitectura de la Informacién - User Flow -
Patrones de Interacciéon y navegacion - Android & iOS - Prototipado - Wireframing
- Pruebas de guerrilla - Moodboard & Ul Design - Evaluacién heuristica - Prue-
bas Avanzadas de Usabilidad - Andlisis de Informacién - Herramientas de
medicién - Presentacion de contenidos.




El celular como herramienta de trabajo

El celular puede ser tu mejor aliado para tu préctica profesional. Con esta
propuesta desarrollards las habilidades para un uso “inteligente” de los teléfonos
celulares y aprenderds a utilizar las principales app y al mundo del trabajo.

Contenidos

El Celular Omnipresente: riesgos, beneficios y utilidades en el @mbito laboral /
profesional. - Google y su mundo de aplicaciones. Calculadora - Conversor de
Medidas - Google Traductor - Google Maps. - Redes sociales laborales y profe-

sionales, Linkedin y Twitter. Redes sociales “horizontales”: Instagram vy
Whatsapp. - Fotos y Videos. Aprender a usar aplicaciones para trabajar fotos
y videos desde el celular en modo local y en linea. Google Fotos. - Conclusiones,
consideraciones del trabajo final, cierre y proyecciones de la temdatica.

Fabricacion aditiva - Impresion 3D.

Aprendé las distintas etapas de la impresion 3D, desde el disefio hasta la hasta la
obtencién de la pieza por tecnologia aditiva. Ademads, te mostraremos las herra-
mientas necesarias para solucionar problemas elementales durante el proceso
de impresion.

Contenidos

Tecnologia de fabricacion aditiva: Ventajas, Descripcion de las distintas
maquinas y sus componentes. - Elementos de dibujo técnico: Sistemas de
Representacion e Interpretacion de Planos en distintos sistemas normalizados.
- Disefio paramétrico: Uso y Ventajas. - Configuracion de la impresion: Seleccion
de material y software para slice. - Actividad Final: Practicas en impresora 3D y
problemas frecuentes.

Gestion de proyectos |

La automatizacion de tareas hizo que habilidades como la gestion de proyectos
se convierta en un atributo valioso para las organizaciones. Entender las distintas
fases del desarrollo de un proyecto; integrar herramientas y aplicaciones
informdticas como apoyo en la planificacién e implementacidon de proyectos vy;
reconocer su relevancia para mejorar las expectativas profesionales y salariales
de las personas son aspectos que convierten a un profesional del siglo XXI en
indispensable.

Contenidos

Conceptos clave y aspectos generales de la gestidon de proyectos. Principales
métodos, enfoques y técnicas en la gestion de proyectos. - Etapas para imple-
mentar un proyecto. Objetivos y tareas. Técnicas e instrumentos aplicables. -
Factores de éxito replicables en la gestion de proyectos en el dmbito laboral.
Requerimientos, planificacién. Diagrama de Gantt. Método Kanban. Aplica-

ciones para gestionar tareas y proyectos: Proyecto Gantt. - Emprendedurismo
y gestién de proyectos. Andlisis FODA. Modelo Canvas. Habilidades blandas.
Concepto lkigai. Herramientas y técnicas. Diagrama de PERT y Método del
camino critico. Aplicaciones para gestionar tareas y proyectos: Trello. - Reflexion
sobre importancia de la gestién de proyectos y posibilidades de éxito. - Andlisis
de casos.

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicaciéon
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdisico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdisico
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Modalidad
Virtual

Duracion
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Intermedio

Modalidad
Virtual

Duracion
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

Modalidad
Virtual

Duracion
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Gestion de proyectos i

La automatizacién de tareas hizo que habilidades como la Gestién de Proyectos
se convierta en un atributo crucial para las organizaciones. En este segundo curso
te dotaremos de conocimientos, habilidades y técnicas que te ayuden a mejorar
la competitividad y los resultados de un proyecto; a manejar conflictos; adaptar
tus métodos y procedimientos de gestidon a un tipo de proyecto y, mds impor-
tante, a anticiparte a los acontecimientos y a los riesgos de un proyecto. Esto te
convertird en un profesional altamente valorado.

Contenidos
Introduccidn e integracién de conceptos claves. Saberes previos de la gestion

de proyectos. - Metodologias tradicionales y dgiles. Planificacion productiva y
flexible. Herramientas.- Gestién de la Integracion del Proyecto y su proceso. -
Planificacion de la Gestion del Alcance: Herramientas y Técnicas.

Habilidades para el mundo laboral

En esta propuesta te asesoramos en todos los aspectos que hacen a la bdsqueda
laboral, a tu posicionamiento como profesional para que descubras cudles son
tus fortalezas y, en funcién de esto, a que puedas disefar tus metas, tu trabajo
ideal y como conseguirlo. Luego, nos abocamos a guiarte en cémo desarrollar las
habilidades centrales requeridas en el siglo XXI para ser exitoso en tu futuro
laboral.

Contenidos

El mercado laboral y sus requerimientos. Conceptos generales . Requerimientos
actuales. - Fuentes de Reclutamiento. Caracteristicas. Identificacion en diferentes
sitios de busqueda de empleo. - Habilidades laborales hoy. Trabajo en equipo.
Adaptacién al cambio. Empatia y flexibilidad. Caracteristicas. Identificaciéon
personal. Matriz FODA. Conceptos. - La postulacién. El trabajo ideal. CV. Carta de
presentacion. Conceptos. Forma de elaboracién. Entrevista. Aspectos a tener
en cuenta.La Identidad Digital. Cémo construirla.

Herramientas matematicas para el trabajo

Desarrolld destrezas matematicas para aplicarlas en el mundo laboral de forma
répida y sencilla con esta propuesta donde abordaremos conceptos bdsicos
pero vitales en tu desempeno profesional cotidiano. Luego de este curso podrds
sortear exitosamente las situaciones problematicas y tomar decisiones eficaces
para tu negocio o en tu organizacion.

Contenidos

Todo es mas facil con la calculadora. Tipos de calculadoras. Su uso: consi-
deraciones generales. Operaciones en diferentes conjuntos numéricos. Resolu-
cién de situaciones problematicas. - La proporcionalidad en nuestra vida: la
nocién de razén. Series proporcionales. Proporciones. Magnitudes proporciona-

les. Proporcionalidad directa e inversa. Regla de tres. Resolucion de situaciones
problemdaticas. - Tanto por ciento. Porcentaje. Cdlculo de porcentaje de una
cantidad. Descuentos y aumentos porcentuales. - ¢Qué medimos, cuando
medimos?: concepto de magnitud, unidad y medida. Sistema Internacional,
S..M.EL.A y magnitudes fundamentales. Otras unidades de medida. Instrumen-
tos de medicién. Resolucién de situaciones problemadaticas.




Inteligencia Artificial en el mundo del trabajo

Te proponemos iniciarte en el mundo de la Inteligencia Artificial (IA) con este
recorrido donde reflexionaremos criticamente sobre su impacto en la vida
académica, social y profesional, ademds de analizar su aplicacion para la resolu-
cién de problemas cotidianos y su potencial social.

Contenidos

La inteligencia artificial. - El impacto de la inteligencia artificial en la sociedad.
- La resolucién de problemas simples y complejos con inteligencia artificial. -
Los estados de busqueda a través de arboles y grafos. - La busqueda de infor-

macién a través de algoritmos. - Los juegos Yy la inteligencia artificial. - El
razonamiento con sistemas expertos y difusos. - El andlisis y desarrollo de
aplicaciones con Python sobre algoritmos de inteligencia artificial.

Internet de las cosas - Impacto en las actividades laborales.

Internet de las cosas (Internet of Things o 0T, por sus siglas en inglés) proyecta
una realidad donde distintos dispositivos mecdnicos y digitales, animales o
personas, conforman un sistema interrelacionado. Este sistema tiene la capaci-
dad de transferir datos a través de una red sin necesidad de un humano. IoT faci-
litard la toma de decisiones y acelerard la productividad. En este curso conocere-
mos sus componentes; veremos las distintas formas de acceso que presenta un
dispositivo de loT para transportar o recibir los datos mediante una red; y detec-
taremos las distintos verticales en la industria.

Contenidos

Conceptos de loT. - Identificacion de Verticales y desafios de IoT. - Arquitectura
objetivo comprendiendo los diferentes dominios. - Comprension de un Middleware
de IoT. - Descripcion de las tecnologias inalémbricas High Power Bandwidth, Low
Power Short Range, y las Tecnologias Low Power Wide Area, como métodos de
acceso de los dispositivos hacia la plataforma loT. - Protocolos mdés impor-
tantes utilizados en loT. - Gateway 10T y la funcionalidad Edge Compute |oT. -
Prdctica de un prototipo de dispositivo loT utilizando placa y sensor Arduino.

Introduccion a la programacion

Da tus primeros pasos en la Programacion con esta propuesta a través de la cual
abordaremos herramientas bdasicas del pensamiento computacional; potencia-
remos el razonamiento abstracto para solucionar problemas; reconoceremos
patrones en una problemdatica; y aprenderemos a disefiar un algoritmo para
resolver una problemdatica presentada.

Contenidos
Introduccién a la Computacion. Datos e informacioén. La computadora por
dentro. Herramientas de Légica. - Algoritmos. Estructuras condicionales con

ejercicios y ejemplos. - Clases de estructuras de Repeticion. Cuando usar unas
u otras. Estructuras de datos. - Gestionar caracteres con ejemplos y practica. -
Modularizacién-Subprogramas. Reglas del buen arte. - Métodos de Busqueda
y Ordenamiento. ¢Coémo trabajan?

Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacidon
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico
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Modalidad
Virtual

Duracion
40 horas

Dedicacién
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Introduccion a la Programacion de Videojuegos con Python
y Godot Engine

Aprendé a desarrollar tus propios videojuegos aprendiendo Python, uno de los
lenguajes de programacion mas utilizados y; Godot Engine, la multiplataforma
para videojuegos. A lo largo del curso trabajaremos en aplicar conceptos de
programacion estructurada y la resolucion de problemas de programacion para
desarrollar de forma creativa tu propio proyecto.

Contenidos

¢Qué es programar? ¢Qué es un Algoritmo? - Introduccién al lenguaje PYTHON.
Hello world. Sintaxis bésica. Légica de programacion. Bucle y rango. -
Programacion de eventos. Juguemos con las posibilidades. Uso de condiciona-

les. Sentencias IF [ ELSE. - Introduccién al Disefio de VJ. Estructura MDA. Andlisis
de casos. - Introduccién a Godot. Interfaz de trabajo. Escenas y nodos. Inspec-
tor. - Programacién de Ndcleo de juego en Gotdot. Sprite sheets y animacion.
Disefio de menU. - Programacioén de prototipo de juego. - Compilacién Final y
Publicacion.

Introduccion al disefio y a la fabricacién digital (Fab-Lab)

La fabricacion digital se presenta como una de las tecnologias mds revolucionar-
ias de las Ultimas décadas y promete cambiar numerosos dmbitos de la vida
humana en los siguientes afos. Por este poderoso motivo, muchas empresas
buscan incorporarla y, asi, sumarse a la ola de la innovacion disruptiva. A lo largo
del curso podrds identificar y conocer las nuevas tecnologias de disefio y fabri-
cacion digital, y desarrollar capacidades en la seleccién de recursos didacticos
relacionados con esta tecnologia y su ensefianza.

Contenidos

Introduccién al desarrollo de capacidades en torno a los Saberes Digitales.
Contexto laboral y tendencias de desarrollo de la manufactura. - Elementos de
la fabricacién digital I: Conceptos fundamentales. Evolucion del disefio y de la
fabricacion digital. Descripcidn del proceso de fabricacion digital. - Elementos
de la fabricacién digital Il: Procesos de fabricacion digital: El proceso de esca-
neo 3D. Impresién 3D, corte y grabado Iaser, y fresado CNC 2D. - Herramientas
bdésicas para el disefio de objetos digitales: Aplicaciones bdésicas para el disefio
digital. Ambientes de aprendizaje. Desarrollo de capacidades integrando los
Saberes Digitales.

La inclusion laboral: capacidades diferentes y procesos
productivos.

Aceptar las diferencias como diversidad favorece los procesos productivos. Sobre
esto trabajamos a lo largo de este recorrido donde nos interiorizamos en las
actuales concepciones que promueven la inclusién plena de las personas con
discapacidad en el entramado social y la legislacion vigente, entre otras cuestio-
nes. El propdsito consiste en dotarse de competencias que te permitan colaborar
en las decisiones relacionadas con la inclusién laboral de personas con disca-
pacidad.

Contenidos
La inclusién laboral de personas con discapacidad, concepciones y derechos.
- Personas con discapacidad y su vinculacién con el mercado laboral desde un

enfoque de derechos humanos. - Identificacién de las barreras para el acceso
al empleo y su eliminacién. - Etapas del proceso de inclusién laboral. - Modali-
dades de la inclusidn laboral. - Los apoyos como medio de acceso al trabajo. -
La inclusién laboral en los marcos normativos a nivel nacional.




Makers - Aprender haciendo.

Internet, el cédigo abierto y el conocimiento colaborativo hicieron que el desarrollo
tecnolbgicoy la innovacién se democraticen. La cultura maker o cultura del hacer
intenta disefiar, pensar y crear soluciones simples pero no convencionales para
impulsar proyectos tecnolégicamente complejos.

Desde el enfoque STEAM que combina Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematica explorards la utilizacion y reciclado de materiales sencillos para la
elaboracién de herramientas précticas u objetos de disefio, y adquirirés cono-
cimientos bdsicos de prototipado y disefio de proyectos propios en base a
productos originales. Con esta propuesta te transformards en un verdadero
maker, capaz de autogestionar tus propios proyectos, de la idea al objeto.

Contenidos
La Cultural Maker, el enfoque STEAM. Fundamentos, historia, experiencias. - El
arte y la tecnologia. - El disefio analégico y digital, troquelados y circuitos eléc-

tricos, Impresion 3d, creacion de herramientas, controladores generadores de
interacciones. - La imaginacién potenciada a la hora de prototipar. El uso
creativo de materiales, técnicas de disefo, prototipado y desarrollo de objetos.
- Reciclado de materiales para creacién de nuevos productos.

Marketing Digital

El 92% de la Argentina cuenta con Internet, pero lo que resulta mds relevante, el
76% de los argentinos son usuarios activos de Redes Sociales. Esto significa que
nuestros clientes estdn en el mundo digital de una manera u otra y, gracias al
marketing digital, podemos llegar a cada uno de ellos de forma personalizada
para ofrecerle un producto o servicio en base a sus gustos e intereses. Ese es el
poder del marketing digital y, durante nuestra cursada compartiremos las
mejores herramientas para llevar adelante estrategias exitosas. Esto, sin perder
de vista la importancia de generar contenido relevante en base a la personalidad
de la marca y el perfil de la audiencia, con objetivos de negocio concretos.

Contenidos

Estrategia de Marketing Digital: Audiencias, Customer Persona, Canales, Plan de
medios, Marketing Canvas. - Tecnologia: HTML, Google Analytics, SEO, Site Builder,
A/B Testing. - Contenidos: Estrategia de contenidos, Storytelling, Redes Sociales
Orgdnicas: Facebook, Instagram, Twitter y LinkedIn. - Google Ads: Intro a plata-
formas de pauta, Campanas de Search, Campanas de Display y YouTube.
Remarketing. - Email Marketing: Estrategia de email marketing, trabajo con
plataformas de envio y Automation. - Social Ads: Facebook & Instagram Ads,
Twitter Ads y LinkedIn Ads. - Analytics y Budgeting (presupuesto).

Marketing Digital Avanzado

Ahora que sabemos como implementar una estrategia de marketing digital
segun nuestros objetivos, como seleccionar los medios y contenidos mds ade-
cuados para nuestro publico y, qué indicadores utilizamos para medir cada
etapa, profundizaremos nuestros conocimientos y los pondremos a prueba.
Aprenderemos a analizar y mejorar estrategias de marketing digital mediante el
estudio y andlisis de casos. Al finalizar este recorrido te convertirds en un
verdadero profesional del marketing digital capaz de enfrentar cualquier desafio.

Contenidos

Plan y marco estratégico. Modelos de negocios, andlisis y benchmark. -
Armado y estudio de audiencias. Google Analytics avanzado. - Experiencia de
usuario &JX) y Customer Journey. - Plan estratégico de medios y creatividad

aplicada a pauta. - Google Ads: Nuevas estrategias de oferta, armado de audien-
cias y tipos de anuncios. Optimizaciones de campanas. - Email Marketing:
Estrategia y bases de datos. - Facebook Ads avanzado. - SEO y Social Listening.
- Inteligencia artificial y chatbots.

Modalidad
Virtual

Duraciéon
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdssico

Modalidad
Semi
Presencial

Duracién
161 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Bdsico

Modalidad
Semi
Presencial

Duraciéon
126 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
Intermedio
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Nuevas competencias digitales para los empleos de futuro

Te mostraremos desde como construir una identidad digital que garantice la
proteccién de datos hasta gestionar acciones concretas donde entren en juego
las competencias digitales en el mundo del trabajo. Para esto, te ayudaremos a
desarrollar habilidades vinculadas a las TIC (Tecnologias de Informacién y
Comunicacion).

Contenidos

Informacioén digital: modos de identificacion, localizacion, recuperacién, alma-
cenamiento, organizacioén y andlisis de la informacién digital. Herramientas
digitales de busqueda, directorios, bibliotecas virtuales y motores de busqueda.
Busqueda de libros, busqueda avanzada. Busqueda en bases de datos espe-
cializadas. Criterios de evaluacién de la informacion segdn su finalidad y

relevancia. - Comunicacion en entornos digitales a través de herramientas
online y offline. Trabajo colaborativo a través de herramientas digitales. Formas
discursivas en la virtualidad: reglas de netiqueta. - Seguridad: proteccion
personal, proteccion de la identidad digital, uso seguro y sostenible. Phishing,
proteccion de datos. - Creacién y ediciébn de contenidos (textos, imdgenes,
videos). Producciones con contenidos multimedia. Derechos de propiedad
intelectual y licencias de uso. Padlet, Canvas, Poplet.

Téchicas de resolucion de conflictos

La resolucidn de conflictos se presenta como una herramienta fundamental en la
gestion de las organizaciones por su valor para unificar objetivos y mejorar la
productividad. Se enmarca dentro de las denominadas “habilidades blandas” o
“inteligencia emocional”. Desde esta perspectiva, todos los problemas son pro-
blemas de comunicacién. Por esto, trabajaremos en desarrollar tus competen-
cias comunicacionales para identificar los diferentes tipos de conflictos y meto-
dologias de intervencién en los problemas, asi como también, distinguir procesos
de intervencion que posibiliten hacer frente a los conflictos a través de soluciones
creativas.

Contenidos

Definicion de conflicto. Clasificacion. Los conflictos y sus causas. El conflicto
como posibilidad para el cambio. - Enfoques en la prdctica de la Resolucion de
Conflictos en las organizaciones. Estrategias para la prevencion e intervencion
en los conflictos interpersonales en cualquier tipo de organizacién. - Formas de
comunicaciéon apropiadas para alcanzar objetivos. - Estudio del sistema
Proyecto de Negociacion de la Universidad de Harvard. Metodologia. - Trata-
miento de casos para la comprension de los conceptos tratados durante la
capacitacion.

Programacion Nivel | - Python.

Python es uno de los lenguajes de programacién mds utilizados por ser facil de
comprender e implementar. Los usos de Python son infinitos, desde aplicaciones
web hasta la inteligencia artificial. Con este curso podrds crear tus propios scripts
en Python y ejecutarlos; leer e interpretar cédigos bdsicos escrito en Python;
conocer algunas de las bibliotecas mds habituales del lenguaje y; realizar practi-
cas y ejercicios sencillos de programacién con Python.

Contenidos
Introduccidn a Python. Instalacién. Librerias. Variables. Operadores. Entradas y

salidas de datos. - Operadores de comparacion: légicos. Condicionales.
Estructuras repetitivas. Cadenas de caracteres. - Modularizacion. Funciones. -
Estructuras de datos. Listas. Diccionarios. Archivos.




Programacion Nivel Il - Python.

Luego de aprender las bases de la programacion a partir de uno de los lenguajes
mds empleados, como Python, hos dedicaremos a desarrollar tus habilidades en
tres aspectos centrales de la tarea de un programador: interpretar especifica-
ciones de disefio y requisitos a programar; disefiar algoritmos para solucionar
problemas detectados o para informatizar procesos manuales; y desarrollar
codigo eficiente utilizando tecnologia altamente requerida en la industria de
desarrollo de Software. Al finalizar esta propuesta podrés desempenarte en el
mundo digital como un auténtico profesional.

Contenidos

Origenes de la programacion Orientada a Objetos. - La Programacién Orienta-
da a Objetos en la actualidad.- La Programacién Orientada a Objetos y el mer-
cado laboral. - Conceptos de Programacién Orientada a Objetos. - ¢Qué es la
Programacion Orientada a Objetos? - ¢Qué son los Objetos? - Estado de un
Objeto. - Comportamiento de un Objeto. Responsabilidades. - Comunicacion
entre Objetos. - Clases e Instancias. - Encapsulamiento. - Niveles de Accesibi-
lidad. - Cuestionario Resumen. - Programacion Orientada a Objetos en Python.
- Definicion de Clases. - Instanciacion. - Métodos y Propiedades. - Encapsu-
lamiento y Ocultamiento de Informacion. - Utilizacién de Clases. - Lenguaje
Unificado de modelado (UML). - Origen del UML- -Representacion Grafica de
una clase. - Atributos. - Métodos. - Niveles de Accesibilidad. - Ejercicios. - Rela-
ciones entre Objetos. - Herencia. - Implementacion en Python. - Represen-
tacion UML. - Composicion. - Implementacion en Python. - Representacion UML.
- Asociacion. - Implementacién en Python.- Representacion UML. - Polimorfism.
- Acceso a datos. - Importancia de la persistencia de datos. - Librerias para el
acceso a Base de datos. - Estructura de datos. Tabla. - Campos. - Registros. -
Lenguaje de Consulta. - Query para Insertar registros. - Query para Actualizar
Registros. - Query para Eliminar Registros. - Query para Seleccionar Registros. -
Conexion a una base de datos desde Python. - Ejecucion de Query desde
Python. - Ejercicios. - Cuestionario Resumen. - Interfaces de Usuario con Python.
- Librerias

Realidad aumentada y trabajo

La Realidad Aumentada es una tecnologia que gané terreno en los Gltimos afos.
Se trata de la superposicion, en tiempo real, de iméagenes sobre aquello que
vemos en la realidad. Estas se fusionan para generar elementos que pueden
interactuar con el entorno. En nuestro recorrido aprenderemos a prototipar y
modelar desarrollos de RA en contextos no habituales con propuestas innovado-
ras, y a descubrir las posibilidades que ofrece esta tecnologia en el dmbito laboral
(turismo, educacion, marketing, medicina, arquitectura, entretenimiento).

Contenidos

Realidad aumentada y cédigos QR: concepto de Realidad Aumentada. Continuum
Virtuality. - Realidad Aumentada y Realidad Virtual: ¢es lo mismo? Caracteristi-
cas. - Diferencias entre cédigos QR y marcadores de RA.- Lectores y genera-
dores de cddigos QR Estdticos y Dindmicos. - Propuestas para trabajar con
codigos QR en el dGmbito laboral. - Tipos y usos creativos de la realidad aumen-
tada: la RA en publicidad, la RA como motivadora para el fitness, RA y el rubro
inmobiliario. - Visores de realidad aumentada. Cuestiones técnicas, reque-
rimientos de los méviles. Herramientas de Realidad Virtual: Imégenes en 360°.
Reconocimiento. Cardboard Glasses. Elaboracién en Cartdn y en 3D. - Apps de
RA para dispositivos moviles: seleccion de Apps. Apps para diferentes modelos
de negocios. - Mapas y Geolocalizacién: aplicaciones de Realidad Aumentada
basadas en geolocalizacién, su uso en marketing, turismo. - Disefio de RA con
Sketchup. Programacion de RA: como crear marcadores y objetos 3D en forma
simple. - Etica y uso responsable de la RA: tecnologia persuasiva, privacidad,
seguridad. Futuro.

Modalidad
Virtual

Duracién
40 horas

Dedicacion
Semanal
5 horas

Nivel
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Robética industrial

Iniciate en en el uso de robots en procesos industriales con esta propuesta donde
conoceremos las distintas partes de un robot manipulador empleando termi-
nologia adecuada. Ademds, analizaremos la utilizacién de robots en los procesos
industriales para luego incorporar conceptos de movimiento y posicionamiento
que nos permitan operar y programar robots para lograr trayectorias especificas.

Contenidos
La robdtica en los procesos industriales. - La seguridad en las celdas robotiza-

das. - Descripcién de partes y terminologia asociada a un robot manipulador.
- Movimiento y posicionamiento. - Programacion.

Tecnologia neumatica

La neumética es la tecnologia que emplea un gas (generalmente aire comprimi-
do) como modo de transmision de la energia necesaria para mover y hacer
funcionar mecanismos. En el transcurso de este trayecto podrés conocer, identifi-
car y utilizar diferentes componentes neumdaticos, para aplicar esos conocimien-
tos a la resolucion de ejemplos de aplicaciones de uso comUn en la industria.

Contenidos

El aire comprimido como fuente de energia. - Instalaciones neumdaticas - Actua-
dores neumdticos. - Valvulas Neumdaticas- Electro Neumdticas. Terminales de
vdlvulas. - Sensores aplicados en la neumatica. - Circuitos neumaticos-elec-
troneumdaticos: interpretacion de planos y disefio de circuitos. - Deteccién de
fallas en sistemas neumdaticos. - Técnicas para el mantenimiento preventivo en
soluciones neumaticas

Trabajo remoto

El trabajo en relacién de dependencia se estd extinguiendo. Cada vez son mds los
profesionales que, gracias a las posibilidades de la tecnologia, optan por trabajos
donde compartir un espacio fisico por una determinada cantidad de horas a la
semana ya no constituye un requisito. El compromiso y el desempefio son medi-
dos de otra forma. Ante este escenario, el teletrabajador enfrenta distintos
desafios: desarrollar capacidades que colaboren en su compromiso, en concilia-
cién equilibrada de vida personal, familiar y laboral; aplicar herramientas o recur-
sos TIC y metodologias activas para potenciar précticas innovadoras de organi-
zacion del trabaijo; utilizar herramientas de gestién del teletrabajo y para el traba-
jo colaborativo, y herramientas de gestion para la comunicacion.

Contenidos

Definicion de Trabajo Remoto o Teletrabajo, en relaciéon de dependencia o no
(freelancer). Categorias de trabajo a cubrir en el mercado laboral actual, en
Argentina y en el mundo. - Desarrollo de capacidades a potenciar: iniciativa,
proactividad, autonomia, seguridad, flexibilidad, disciplina, sistematicidad,
gestion del tiempo, realizar trabajo colaborativo, compromiso, conciliacion

equilibrada de vida personal, familiar y laboral. - Gestién del teletrabajo, traba-
jo colaborativo y creatividad. Herramientas de gestion para la comunicacion
con un posible empleador Equipo virtual, o con clientes si el trabajo es genera-
do por un proyecto de iniciativa propia. - El curriculum Vitae. Sitios y recursos
para el desarrollo profesional. - Seguridad y legislacién sobre Trabajo Remoto.
Oportunidades y diversidad. - Marca personal. Marketing digital. Management
y publicidad.









